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A NOVIEMBRE 2026

ENCUENTRO
NACIONAL

SIs I EMAS ENCUENTRO

INTERNACIONAL

-~ GOMPUTACIONALES

EL DEPARTAMENTO ACADEMICO DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

CONVOCA

A TODO EL ESTUDIANTADO DE LAS CARRERAS DE INGENIERIA EN TECNOLOGIA
COMPUTACIONAL, INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE, LICENCIATURA EN ADMON.
EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION, LICENCIATURA EN TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION, INGENIERIA EN CIBERSEGURIDAD, INGENIERIA EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
INGENIERIA EN REDES Y TELECOMUNICACIONES SE LES INVITA A PARTICIPAR EN EL...

14° CONCURSO DE ALGORITMOS
BASES

I. DE LOS PARTICIPANTES

10. Los participantes pueden comunicarse solo con

1. Podran participar todos los alumnos que se integrantes de su equipo y con el personal
encuentren inscritos en el primer semestre del encargado del concurso (cuando sea necesario).
periodo de clases 2026-11. 11. Queda prohibido a los participantes ingresar al

2. La participacioén podra ser en forma individual o area del concurso con equipos o medios
por equipos, hasta un maximo de 3 integrantes. electronicos (calculadoras, teléfonos celulares,

3. Podran registrarse a partir de la publicacion de la computadoras portatiles, memorias flash, etc.)
presente convocatoria en el sistema de WEB de 12. No se permite ayuda externa de ninguna clase
eventos del DASC en https://uabcs.online/ 'y durantela realizacion del concurso.
como fecha limite el 6 de noviembre de 2026. 13. Cualquier intento de obtener ayuda o de interferir

II. DELFORMATO DEL CONCURSO conlos demaés equipos estd prohibido, equipo que

4. Existird una Unica categoria. incurraen esta situacion quedara descalificado de

5. El concurso se llevarda a cabo el dia 17 de maneraautomatica.
noviembre en un laboratorio de computo del 14. El equipo que desacate estas reglas sera
Departamento  Académico de  Sistemas descalificado.

Computacionales. IV. DE LOS PREMIOS

6. Cada equipo dispondra de 3 horas como maximo 15. El dia 18 de noviembre del presente, al término
para presentar sus soluciones al banco de del 14° Concurso de Hardware y Software, los
problemas dados,a partir de las 16:00 hrs. patrocinadores haran entrega de regalos a los

7. Las soluciones se evaluaran de acuerdo a su ganadores de primer LUGAR en el Poliforo
funcionalidad, sin tomar en cuenta el estilo de Cultural.
programacion, eficiencia o documentacion.

8. Ganara el equipo que mas problemas completos DEL JURADO

haya resuelto; en caso de empate, el criterio de
desempate,serd el de menor tiempo total medido
en minutos que hayan tomado en resolver los
problemas completos, o lo ingenioso de las
soluciones.

II1. DE LAS REGLAS

Cada equipo tendrd acceso a una computadora
personal equipada con Python.

16. El jurado estara integrado por Profesores-
Investigadores integrantes del Comité
Organizador del evento, quienes emitiran su
decision, la cudl seré inapelable.

IV.DE LOS IMPREVISTOS

17. Los casos no previstos en la presente
convocatoria seran resueltos por el comité
organizador.

La Paz, B.C.S. a 20 de octubre de 2026



