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1. DESCRIPCION GENERAL DEL PLAN DE ESTUDIOS: NIVEL,
DURACION, NUMERO DE UNIDADES DE COMPETENCIA,
HORAS Y CREDITOS

Este Programa Educativo (PE) consta de 58 Unidades de Competencia (UC). De acuerdo a lo
establecido en los Lineamientos para el Disefio y Actualizacion de Planes de Estudio de la
UABCS, este PE lo conforman 424 créditos desglosados en los cuatro ambitos de competencia
sefialados en el mismo, a saber: 28% de los créditos son de corte Basico(UC que se comparten
con otros Programas Educativos), un 54% de corte Profesional (UC exclusivas de la disciplina),
un 13% de corte Terminal (UC orientadas a un area de interés especifica dentro de la disciplina)
y finalmente un 5% de corte Complementario(UC que auxilian de manera general o transversal a
la formacion profesional). Asimismo, se consideran en el noveno semestre, el desarrollo de las
Practicas Profesionales a la cual se le otorgan un total de 10 créditos practicos y sus

correspondientes 160 horas practicas durante el semestre.

La duracion del plan de estudios, el nUmero de unidades de competencia que incluye, asi

como las horas y créditos de las mismas se resumen en el cuadro que aparece a continuacion.

Concepto Valor
Duracién del Plan 9 semestres

Numero total de Unidades de Competencia del plan 58
Numero total de horas/semana/mes del plan 4480*
Numero total de créditos 424*
, .. 2304

Numero de horas teoricas
, . .. 280
Numero de créditos tedricos
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, L 2176*
Numero de horas préacticas
. - . 104*
Numero de créditos practicos
. . - . 16y 28%
Numero de UC y porcentaje de créditos Basicos y ’
. . - . 31y 54%
Numero de UC y porcentaje de créditos Profesionales
. . - . 7y13%
Numero de UC y porcentaje de créditos Terminales
. . - . 4y 5%
Numero de UC y porcentaje de créditos Complementarios
*Se contemplan 10 créditos practicos que se otorgardn a las Précticas
Profesionales y sus correspondientes 160 horas Practicas.

1.1. Tabla de Créditos por Ambitos de las Unidades de Competencia:
Basicas, Profesionales, Terminales Y Complementarias.

BASICAS: Unidades de Competencia que se comparten con otros Programas Educativos.
PROFESIONALES: Unidades de Competencia que son exclusivas de la disciplina.

TERMINALES: Unidades de Competencia orientadas a un area de interés especifica dentro de

la disciplina.

COMPLEMENTARIAS: Unidades de Competencia que auxilian de manera general o transversal

a la formacion profesional.

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE SISTEMAS COMPUTACIONALES
INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE 5

- ]




UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA SUR

Tabla 1. Tabla de Créditos por Ambitos de las Unidades de Competencia
n < (7)) n
o | W n nw|ln n
0z |a n<| oS | ol |00 |08 |0l
oW & <O | <= | <3| EOQ =) E
EL | W UNIDAD DE COMPETENCIA Ty X5 X< o |0 'L_> Q<
=L |3 29 2< |26 |EQ |z |BE
Ss w L o et 0o | X o [0 d et
<0 | » = o OF | OF | O
O
1 Metodologia de la Programacién 2 2 4 4 2 6
1 Taller de Programacion 0 4 4 0 4 4
1 Expresion Oral y Escrita 4 0 4 8 0 8
1 Matematicas | 6 0 6 12 0 12
1 Fisica 2 2 4 4 2 6
1 Inglés | 2 2 4 4 2 6
1 Introduccidn a las Te_c,nologlas de la 4 0 4 3 0 8
Informacion
n
5 2 Programacion | 4 2 6 8 2 10
n
<L 12 Matematicas Discretas 2 2 4 4 2 6
2 Matematicas Il 6 0 6 12 0 12
2 Electrénica Basica 2 2 4 4 2 6
2 Inglés lI 2 2 4 4 2 6
2 Probabilidad y Estadistica 4 0 4 8 0 8
3 Algebra Lineal 2 2 4 4 2 6
3 Inglés Il 2 2 4 4 2 6
4 Inglés IV 2 2 4 4 2 6
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Tabla 1. Tabla de Créditos por Ambitos de las Unidades de Competencia
n < (7)) n
o | W n nw|lw n
0z |a n<| oS | ol |00 |08 |0l
oW | & <O | <= | <2 |EOQC|E2|ED
EL | W UNIDAD DE COMPETENCIA o | '5 < | o | O 'L—) Q<
Do | S Q0 | Qg 05 wo | W ~UJ5
<0 | » = o OF|OF|O
O
SUBTOTALES BASICAS 46 24 70 92 24 116
3 Programacion Il 2 4 6 4 4 8
3 Estructura de Datos | 2 4 6 4 4 8
3 Paradigmas Tecnolégicos 2 2 4 4 2 6
4 Programacion Il 2 4 6 4 4 8
4 Estructura de Datos Il 2 4 6 4 4 8
4 | Interaccibn Humano - Computadora 2 2 4 4 2 6
0
':4: 4 Base de Datos | 4 2 6 8 2 | 10
Z
% 4 Métodos Numéricos 2 2 4 4 2 6
L
% 4 Paradigmas de Programacion 2 2 4 4 2 6
x
o
5 Programacion Web 2 4 6 4 4 8
5 Ingenieria de Software | 4 2 6 8 2 10
5 Disefio de Interfaces de Usuario 2 2 4 4 2 6
5 Base de Datos Il 4 2 6 8 2 10
5 Teoria de la Computacién 4 0 4 8 0 8
5 Redes | 2 2 4 4 2 6
6 Programacién Movil 2 2 4 4 2 6
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Tabla 1. Tabla de Créditos por Ambitos de las Unidades de Competencia
n < (7)) n
o | W n nw |l w n
0z |a n<| oS | ol |00 |08 |0l
oW | & <O | <= | <2 |EOQC|E2|ED
EL | W UNIDAD DE COMPETENCIA oy | X '5 < | o | O 'L—) Q<
Do | S Q0 | Qg 05 wo | W ~UJ5
<0 | » = o OF|OF|O
(@)
6 Ingenieria de Software Il 2 4 6 4 4 8
6 Introduccién a la Ciencia de Datos 2 2 4 4 2 6
6 Base de Datos Avanzadas 2 2 4 4 2 6
6 Programacion de Sistemas 2 2 4 4 2 6
6 Redes Il 2 2 4 4 2 6
6 Marketing Digital 2 2 4 4 2 6
7 Calidad del Software 4 2 6 8 2 10
7 Inteligencia Artificial 2 2 4 4 2 6
7 Sistemas Operativos 2 2 4 4 2 6
7 Ciberseguridad 2 2 4 4 2 6
7 Formulacion y Evaluacion de 2 2 4 4 5 6
Proyectos
8 Pruebas de Software 2 4 6 4 4 8
8 Computo en la nube 2 2 4 4 2 6
8 Seminario de Investigacion 4 0 4 8 0 8
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Tabla 1. Tabla de Créditos por Ambitos de las Unidades de Competencia
n < (7)) n
o | W n nw|ln n
0z |a n<| oS | ol |00 |08 |0l
oW | & <O | <= | <2 |EOQC|E2|ED
EL | W UNIDAD DE COMPETENCIA oy | X 5 < | o | O 'L—) Q<
oo | > 2R 22|20 |®Q | B2 |Fo
== U = o = = @ =
<0 | » = o OF|OF|O
O
8 Sistemas Distribuidos 4 2 6 8 2 10
SUBTOTALES PROFESIONALES 76 72 148 | 152 72 224
7 Formacién Disciplinaria | 2 2 4 4 2 6
7 Formacion Disciplinaria Il 2 2 4 4 2 6
& 8 Formacioén Disciplinaria Il 2 2 4 4 2 6
-
<Z’: 8 Formacion Disciplinaria IV 2 2 4 4 2 6
> D llo d P tod
% 9 esarrollo de un Proyecto de 0 18 18 0 18 18
— Software
9 Formacion Disciplinaria V 2 2 4 4 2 6
9 Temas Selectos de TIC 2 2 4 4 2 6
SUBTOTALES TERMINALES 12 30 42 24 30 54
2 Etica Prc_)fesmn,a_l y derecho 4 0 4 3 0 3
%) informatico
<
@
=
z 2 Desarrollo Sustentable 2 0 2 4 0 4
p=
Y
% 3 | Desarrollo de Tecnologia con RSU 2 0 2 4 0 4
8
8 Perspectiva de Género y Valores 2 0 2 4 0 4
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Tabla 1. Tabla de Créditos por Ambitos de las Unidades de Competencia
n < (7)) n
o | u n nw|ln 0
0z |a n<| oS | ol |00 |08 |0l
oW | & <O | <= | <2 |EOQC|E2|ED
EL | w UNIDAD DE COMPETENCIA oy | X '5 < | ox | O '5 o<
oa | S Oc |8 | ok |wo |wQ |wk
== | W Tw| T | ITO|xw|x3|xO
<0 | » = o OF|OF | O
O
SUBTOTALES COMPLEMENTARIAS 10 0 10 20 0 20
PRAC. | 9 Practicas Profesionales 0 10 10 0 10 10
PROF
TOTALES 144 | 136 | 280 | 288 | 136 | 424
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2. ESTRUCTURA CURRICULAR

2.1 Mapa Curricular

SEMESTRE PROGRAMA EDUCATIVO INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE
Metodoloaia Introduccién a
9 Taller de Expresion Oral - -~ . las Tecnologias
1 de la > . Matematicas | Fisica Inglés |
. Programacion y Escrita de la
Programacion 03
Informacion
HORAS
TEORICAS 2 0 4 6 2 2 4
HORAS
PRACTICAS 2 4 0 0 2 2 2
AMBITO
COMPETENCIA BAS BAS BAS BAS BAS BAS BAS
CREDITOS 6 4 8 12 6 6 8
Etica
2 Programacion | Profesionaly | Matematicas | Mateméaticas Electronica Inalés I Desarrollo
| Derecho Discretas Il Basica 9 Sustentable
Informatico
HORAS
TEORICAS 4 4 2 6 2 2 2
HORAS
PRACTICAS 2 0 2 0 2 2 0
AMBITO
COMPETENCIA BAS COMP BAS BAS BAS BAS COmMP
CREDITOS 10 8 6 12 6 6 4
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Programacion | Estructura de | Probabilidad | : . Paradigmas . Desarrol!o o
3 P Algebra Lineal Tt Inglés llI Tecnologia con
Il Datos | de Estadistica Tecnolégicos RSU
HORAS
TEORICAS 2 2 4 2 2 2 2
HORAS
PRACTICAS 4 4 0 2 2 2 0
AmBITO
COMPETENCIA PROF PROF BAS BAS PROF BAS cCoOMP
CREDITOS 8 8 8 6 6 6 4
Programacion | Estructura de IS EEElE Base de Métodos . Paradigmas de
4 Humano - S Inglés IV >
I Datos I Datos | Numeéricos Programacion
Computadora
HORAS
TEORICAS 2 2 2 4 2 2 2
HORAS
PRACTICAS 4 4 2 2 2 2 2
AMBITO
COMPETENCIA PROF PROF PROF PROF PROF BAS PROF
CREDITOS 8 8 6 10 6 6 6
5 Programacion | Ingenieria de Inltajgé(;g?je Base de Teoria de la Redes |
WEB Software | . Datos Il Computacién
Usuario
HORAS
TEORICAS 2 4 2 4 4 2
HORAS
PRACTICAS 4 2 2 2 0 2
AMBITO
COMPETENCIA PROF PROF PROF PROF PROF PROF
CREDITOS 8 10 6 10 8 6
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Programacion | Ingenieria de Introducglon | Base de Datos Programacion Marketing
6 - la Ciencia de . Redes Il L
Movil Software Il Datos Avanzadas de Sistemas Digital
HORAS
TEORICAS 2 2 2 2 2 2 2
HORAS
PRACTICAS 2 4 2 2 2 2 2
AmBITO
COMPETENCIA PROF PROF PROF PROF PROF PROF PROF
CREDITOS 6 8 6 6 6 6 6
For.m.aC'O.n Calidad del Formacion Inteligencia Sistemas . : Formula_qon y
7 Disciplinaria | TR &= : Ciberseguridad | Evaluacién de
Software Disciplinaria Il Artificial Operativos
Proyectos
HORAS
TEORICAS 2 4 2 2 2 2 2
HORAS
PRACTICAS 2 2 2 2 2 2 2
AmBITO
COMPETENCIA TER PROF TER PROF PROF PROF PROF
CREDITOS 6 10 6 6 6 6 6
Pruebas de F_orr_na_10|on Formacion Cémputo en la| Seminario de Sistemas Perspectlva 2E
8 Disciplinaria C T N oo Géneroy
Software Disciplinaria 1V nube Investigacién Distribuidos
[ Valores
HORAS
TEORICAS 2 2 2 2 4 4 2
HORAS
PRACTICAS 4 2 2 2 0 2 0
AmBITO
COMPETENCIA PROF TER TER PROF PROF PROF comp
CREDITOS 8 6 6 6 8 10 4
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Desarrollo de ., . . Temas
Formacion Préacticas
9 un Proyecto de Disciplinaria V| Profesionales Selectos de
Software P TIC
HORAS
TEORICAS 0 2 0 2
HORAS
PRACTICAS 18 2 10 2
AMBITO PRACTICAS
COMPETENCIA TER TER PROFESIONALES TER
CREDITOS 18 6 10 6
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2.2 Créditos

COMPETENGIA | COMPETENGA | OREDTOS | PORCENTAJE | HNGERPRTOS

BASICAS 16 116 28% 20 -30%

PROFESIONALES 31 224 54% 50-60%

TERMINALES 7 54 13% 10-15%

COMPLEMENTARIAS 4 20 5% 5-10%

TOTALES 58 414* 100%
* Adicionalmente se contemplan 10 créditos practicos de las Practicas Profesionales al interior de la UC
Practica Profesionales.
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2.3 Perfiles de Formacion o Areas de Conocimiento

Tabla 2. Perfiles de Formacion o Areas de Conocimiento
PERFILES DE IﬁI:J
FORMACION O [
AREAS DE m UNIDAD DE COMPETENCIA
CONOCIMIENTO | &
n
1 Expresién Oral y Escrita
1 Introduccién a las Tecnologias de la Informacion
2 Etica Profesional y Derecho Informatico
2 Desarrollo Sustentable
ENTORNO SOCIAL 3 Desarrollo de Tecnologia con RSU
6 Marketing Digital
7 Formulacion y Evaluacion de Proyectos
8 Seminario de Investigacion
8 Perspectiva de Género y Valores
1 Matematicas |
2 Matematicas Il
) 2 Mateméticas Discretas
MATEMATICAS _
3 Algebra Lineal
3 Probabilidad y Estadistica
4 Métodos Numéricos
1 Fisica
ARQUITECTURA
DE 2 Electrénica Béasica
COMPUTADORAS
3 Paradigmas Tecnolégicos
REDES 5 Redes |
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6 Redes I

7 Ciberseguridad

8 Sistemas Distribuidos

5 Teoria de la Computacién

SOFTWARE BASE 6

Programacion de Sistemas

7 Sistemas Operativos

1 Metodologia de la Programacién
1 Taller de Programacion

2 Programacion |

3 Programacion Il

2 Estructura de Datos |

4 Estructura de Datos I

PROGRAMACION 4
E INGENIERIA DE

Paradigmas de Programacion

TRATAMIENTO DE

SOFTWARE 5 Programacion WEB
6 Programacion Movil
5 Ingenieria de Software |
6 Ingenieria de Software I
7 Calidad del Software
8 Pruebas de Software
9 Desarrollo de un Proyecto de Software
4 Base de Datos |
5 Base de Datos |l

LA INFORMACION

Introduccidén a la Ciencia de Datos

Base de Datos Avanzadas

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE SISTEMAS COMPUTACIONALES
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9 Desarrollo de un Proyecto de Software
) 4 Interacciéon Humano-Computadora
INTERACCION
HUMANO- 5 Disefio de Interfaces de Usuario
MAQUINA
7 Inteligencia Atrtificial

Tabla 3. Mapa Curricular por Areas de Conocimiento
0 Ll L <
< z [a)Y] W w wz P
LUl < D1 o |N o | 2 < 2 |80uw|o8| 25
o T |lgp3|o|WRlo|le| 23 |,| 2 |oz|28] 80
n | uwpoabpbe | D[ <E| E | 2 o | E| R2e [@|w|2z2|[22] 92
L WiloegkE|a|[<2| 2| < o [a| € |su3|Yx| <=2
COMPETENCIA | F | go |l o |aZ=]| 2 = w5 ol £ <=z [=20| xo
E il | (=S| x| & Eg (x| 2 |2dd|<2| w2
< x|l o =] O < o= P |Qop |EZ| EZ
g | o > |E| 2] 28 6 |92” |g<]| 22
9 w < @) () o = - T
PRIMER SEMESTRE
Metodologia de
1 la 2 2 6 2.67 1
Programacion
1 Tallerde 1 o | 4 | 4 | 133 1
Programacion
1 Expresion Oral 4 0 s | a00l 1
y Escrita
1 | Matematicas | 6 0 12 | 6.00 1
1 Fisica 2 2 6 | 2.67 1
1 Inglés | 2 2 6 | 2.67
Introduccién a
1 [lasTecnologias | , | o | g | 400 | 04 01 |01 0.4
de la
Informacion
SUBTOTALES
PRIMER 20 10 50 12334 | 14 1 1.1 011 O 2 0.4 0
SEMESTRE
SEGUNDO SEMESTRE
2 | Programacion | | 4 2 10 | 4.67 0.8 0.2
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Tabla 3. Mapa Curricular por Areas de Conocimiento

(9] 1] 1] <
< < Q2 %) W s <
o - 2l g |0 o | 2| <& 2 |8a Ol 25
= ¥ | S| o |LUP|o| 0| 6 |,|2|c<2|22|82
m | uwpbabpe | @ |LE| E |2 o | E| 22 |8 w|[2%<|z2| 82
it Wik | g |[<2|o| 2| of |a| € |su3|Llz| <3
COMPETENCIA Eloo|lam | ozl 2 = ws || £ | <=zF[=0| xO
: o | 25| % |25| 5| 8|52 |%| ¢ |Ba5|E8|Es
(@) < 2= I |Qoup|EZ| EZ
a & - = == g9 o |82 |2<| 23
g L E(: O n a = 4 E
Etica
> Profesional y 4 0 8 4 1
Derecho
Informatico
p | Matematicas | , |, | o | ;67 06| 01 0.3
Discretas
2 | Matematicas Il | 6 0 12 6 1
2 Electronica |, 2 6 | 2.67 03| 07
Basica
2 Inglés Il 2 2 6 | 2.67
Desarrollo
2 Sustentable 2 0 4 2 !
SUBTOTALES
SEGUNDO 22 8 52 | 24.68 2 1.9 0.8 0 0 1.1 0.2 0
SEMESTRE
TERCER SEMESTRE
3 |Programaciénll| 2 4 8 | 3.32 0.7 0.3
Estructura de
3 Datos | 2 4 8 3.32 0.7 0.3
Probabilidad y
3 Estadistica 4 0 8 4 1
3 | Algebra Lineal | 2 2 6 | 2.66 1
3 | Paradigmas | |, | o | ;40 1
Tecnolégicos
3 Inglés I 2 2 6 | 2.66
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Tabla 3. Mapa Curricular por Areas de Conocimiento
(99} L L <
< < Q2 %) W s <
L S) Dl | S| 2| <& 2 | 8o Q1 z5
@ T og| 8|42 g || %S |o|2|c=2|28]88
unpbabbe | @ | <SE| E | S o | E| 22 |8 w|[2%<|z2| 82
i WilegkE|lg|<2| o | < o |a| ¥ |su3 Lz =
COMPETENCIA [ F | o | g |aZ=| 2 = wE (o] £ |<2F 20| xo
: o |22 | B |S2| 5| E| 52 |¢| 2 |585|2E| ks
O < 2> I [Qup |EZ| EZ
n o o = E | s o0 o |oz <S2| 22
g ] A o | F E =
Desarrollo de
3 | Tecnologiacon| 2 0 4 2 1
RSU
SUBTOTALES
TERCER 16 14 46 (2062 | 1 2 1 0 0 1.4 0.6 0
SEMESTRE
CUARTO SEMESTRE
4 Progral‘lrrac'on 2| 4 | 8 |332 06 |02 02
4 | Estucwrade |, |, | g |33 07 |03
Datos I
Interaccién
4 Humano- 2 2 6 2.66 1
Computadora
a || BEEE df' Datos | 4 | 5 | 10 | 466 1
4 Métodos 2| 2 | & | 266 0.5 05
Numéricos
4 Inglés IV 2 2 6 | 2.66
g |Paradigmasde | , |, | o | ;g 07 |03
Programacion
SUBTOTALES
CUARTO 16 18 50 [2194| O 0.5 0 0 0 2.5 1.8 1.2
SEMESTRE
QUINTO SEMESTRE
Programacion
5 WER 2 4 8 3.32 0.4 0.3 0.3
Ingenieria de
5 Software | 4 2 10 | 4.66 0.7 0.2 0.1
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Tabla 3. Mapa Curricular por Areas de Conocimiento
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L < el o 22| < | 3= L [8on|KZ2| EL
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g w E(: (®) 0 a = - T
Disefio de
5 Interfaces de 2 2 6 2.66 0.3 0.7
Usuario
5 | Base dﬁ’ Datos | 4 | 2 | 10 | 466 01 |09
5 Teoria de_I,a 4 0 8 4 1
Computacion
5 Redes | 2 2 6 1
SUBTOTALES
QUINTO 18 12 48 19.3 0 0 0 1 1 1.5 1.4 1.1
SEMESTRE
SEXTO SEMESTRE
g | Programacion | , |, | & | 566 07 |o03
Movil
Ingenieria de
6 St | 2 4 8 3.32 0.4 0.6
Introduccién a
6 la Ciencia de 2 2 6 2.66 1
Datos
6 Base de Datos 5 5 6 266 1
Avanzadas
g | Programacion |, |, | g | 566 1
de Sistemas
6 Redes Il 2 2 6 2.66 1
Marketing
6 Digital 21 2 ]¢ !
SUBTOTALES
SEXTO SEMESTRE 14 16 44 (16.62] 1 0 0 1 1 2.1 1.9 0
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Tabla 3. Mapa Curricular por Areas de Conocimiento
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SEPTIMO SEMESTRE
7 Formacion 2| 2 | 6 | 266
Disciplinaria |
7 | Calidaddel |, 1 5 | 15 | 466 1
Software
7 Formacion 2| 2 | 6 | 266
Disciplinaria Il
Inteligencia
! Artificial 2 2 6 | 2.66 1
7 Sistemas 2| 2 | 6 | 266 1
Operativos
7 | Ciberseguridad | 2 2 6 | 2.66 0.5 0.5
Formulacion y
7 Evaluaciénde | 2 2 6 2.66 1
Proyectos
SUBTOTALES
SEPTIMO 16 14 46 | 20.62 1 0 0 05| 1 1 0.5 1
SEMESTRE
OCTAVO SEMESTRE
g | Pruebasde | , |, | g | 33 08 |02
Software
g | CUEEDS 2| 2 | & | 266
Disciplinaria Il
Formacion
8 Disciplinaria 1V 2 2 6 2.66
8 Computo en la 5 5 6 | 266
nube
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Tabla 3. Mapa Curricular por Areas de Conocimiento

(9] 1] 1] <
< <—(' awn L w LéJ b4 >
L o ) 0 S | 2 <z < |88 Q1 z5
: | ,2|8|8e|8|3| 88, |5 |82¢|es| 83
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W | COMPETENCIA | F | g0 | @ [6Z| 2 | 2| w5 |a| £ |<=F[30| z2
> (7] T <L @ E = © L||_J Ea 14 = [0 o < LL Wz
L < el o 22| < | 3= L [8on|KZ2| EL
o x| a 5=l e | 2| 23 & 22" 22| 23
g &G g O o |k E 3 =
8 Semln'arlo_gle 4 0 8 4 1
Investigacion
Sistemas
8 D 4 2 10 4.66 0.6 0.4
Perspectiva de
8 Géneroy 2 0 4 2 1
Valores
SUBTOTALES
OCTAVO 18 12 48 | 21.96 2 0 0 06| O 0.8 0.6 0
SEMESTRE
NOVENO SEMESTRE
Desarrollo de
9 |unProyectode | O 18 18 | 5.94 0.2 0.8
Software
Formacion
2 Disciplinaria V 2 2 6 | 266
9 Practicas o | 10 | 10| 33
Profesionales
Temas
9 Selectos de 2 2 6 2.66 0.5 04 | 0.1
TIC
SUBTOTALES
NOVENO 4 32 40 | 14.56 0 0 0 0 0 0.7 1.2 0.1
SEMESTRE
144 136 424 |183.64| 84 | 5.4 2.9 3.2 3 13.1 8.6 3.4
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Las unidades de competencia del plan de estudio de la IDS estan asignadas en base a ANIEI la
cual establece un catédlogo de areas de conocimiento compuesta por 8 areas, cada una de ellas
con un porcentaje, esto haciendo referencia al modelo curricular de la licenciatura perfil “B”. En
la tabla 4 se muestran los porcentajes establecidos por ANIEI y los porcentajes de la

actualizacién del plan de estudios.

El programa de IDS cubre con los requisitos establecidos por ANIEI y CONAIC del nivel
licenciatura, para una futura re-acreditacion, particularmente con los porcentajes por area de

conocimiento, los cuales son mostrados en la gréafica 1.

Tabla 4. Comparacion porcentajes ANIEI y plan de estudios IDS
AREAS DE CONOCIMIENTO ESTABLECIDAS EN ANIEI IDS
ANIEI

Entorno Social 12.5 17.50
Mateméticas 125 11.25
Arquitectura de Computadoras 7.5 6.04
Redes 7.5 6.67

Software Base 7.5 6.25

Programacion e Ingenieria de Software 22.5 27.29
Tratamiento de la Informacion 20 17.92
Interaccion Hombre-Maquina 10 7.08
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Gréfica 1. Comparacion porcentajes ANIE y el plan de estudios de la IDS

Por otro lado, CONAIC establece areas de conocimientos siendo estas: ciencias sociales,
humanidades y otras; matematicas y ciencias basicas e informatica y computacién; para cada
una de estas se establece un minimo de unidades minimas a cubrir en un plan de estudio. En la
tabla 5 se ilustra un comparativo respecto a lo que se establece y lo que cubre el plan de estudio.
En conjunto ANIEI y CONAIC definen un catalogo de areas de conocimiento, cada una de ellas
con unidades minimas establecidas para cada uno de los perfiles, por cada area perteneciente
al area de conocimiento de informética y computacion, el programa de IDS corresponde al perfil

“B”. En la tabla 6 se muestran las unidades minimas establecidos por ANIEI y las unidades
minimas de la actualizacion del plan de estudios. Para poder comparar el contenido curricular

de distintos programas, CONAIC hace referencia a Unidades de cada curso. Para efectos de
equivalencia, una Unidad equivale a 1 hora de Teoria frente a grupo, o bien a 3 horas de Préactica

frente a grupo.

Tabla 5. Comparaciéon porcentajes CONAIC y plan de estudios IDS
AREAS DE CONOCIMIENTO ESTABLECIDAS UNIDADES DS
POR CONAIC MINIMAS
Ciencias Sociales, Humanidades y Otras 300 330.24
Matematicas y Ciencias Basicas 400 426.24
Informatica y Computacion 1000 1956.80
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Tabla 6. Comparacién porcentajes DE INFORMATICA Y COMPUTACION y plan de
estudios IDS
UNIDADES
AREAS DE CONOCIMIENTO MINIMAS IDS
Perfil B
Entorno Social 236 277.12
Arquitectura de Computadoras 88 85.12
Redes 118 202.24
Software Base 88 149.12
Programacion e Ingenieria de Software 206 786.24
Tratamiento de la Informacion 176 329.28
Interaccion Hombre - Maquina 88 127.68
TOTAL DE UNIDADES MINIMAS DE INFORMATICA Y
COMPUTACION — et

3. PERFIL DE INGRESO

Ademas de los requisitos de ingreso sefalados en la Legislacion Universitaria sobre el
Reglamento General de Inscripciones, las y los aspirantes a ingresar a la carrera de Ingeniero

en Desarrollo de Software, deberan poseer las siguientes caracteristicas:
Conocimientos:

Computacién basica, lectura y comprensiéon de inglés basico, logica, matematica,

estadistica y cultura general.
Habilidades:

Analisis y sintesis, resolver problemas de manera logica, capacidad para la abstraccion y
analisis de su entorno, tener un buen nivel de lectura, comprensién y redaccion en
espafiol, visualizar soluciones rapidas a situaciones imprevistas, saber exponer sus
conocimientos e ideas, manejo de técnicas de estudio, aprender a aprender, manejo de

equipo de computo, ser negociador, saber investigar, saber trabajar en equipo.

Actitudes:
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Ser positivo, espiritu innovador y caracter emprendedor, autodidacta, disposicion para
relacionarse con las personas en equipos multidisciplinarios y disciplina para el trabajo

en forma individual.

Dichas caracteristicas seran evaluadas basicamente a través del Examen Nacional de Ingreso a
la Educacién Superior (EXANI 11), y otros medios e instrumentos que para el efecto se elaboren,

con el propésito de determinar el ingreso del alumno al programa educativo.

4. PERFIL DE EGRESO

La y el Ingeniero en Desarrollo de Software es un profesional con sélidos conocimientos en
teorias, metodologias, modelos y técnicas que puede aplicar con alta competencia e idoneidad
durante todo el proceso de desarrollo de software. Dentro de sus capacidades primordiales, esta
el desarrollo de soluciones exitosas a problemas de diferentes disciplinas o areas de aplicaciéon
a gran escala. Puede identificar las oportunidades y ventajas en el desarrollo y aplicaciéon de
Sistemas de Informacion, Tecnologias de Inteligencia de Negocios, Tecnologias de Desarrollo
Web, Mévil y Multimedia, asi como en Robdtica, Realidad Virtual y temas avanzados de la

Ingenieria de Software.

Se desenvuelve como un verdadero agente de cambio, al participar directa e indirectamente en
las organizaciones, empresas o instituciones de cualquier sector, desempefiando alguno de los
roles definidos en el proceso de desarrollo de software, tales como: administrador de proyectos,
lider de proyectos, arquitecto de software, analista, programador, ingeniero de requerimientos,

ingeniero de pruebas, entre otras.

Asimismo, cuenta con la formacion necesaria para adaptarse a los nuevos paradigmas
tecnoldgicos y continuar con estudios de posgrado o de especializacion en algunas de las

multiples areas de las Tecnologias de Informacion.
Las competencias que le permiten alcanzar el perfil descrito son:

» Distingue los aspectos fundamentales de un problema para disefiar soluciones

tecnoldgicas y practicas.

» Utiliza metodologias y técnicas para el desarrollo de software a pequefia y gran escala.
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» Aplica el conocimiento de las ciencias computacionales, de tecnologias de la
informacién, y de las organizaciones, para desarrollar soluciones tecnoldgicas de

software.

« Utiliza herramientas para la especificacion, el modelado y evaluacion de los procesos y

productos de software para asegurar la calidad del mismo.

» Aplica técnicas de administracion de tiempo y costos, para la optimizacién de los

recursos involucrados en el desarrollo de software.

» Comprende y aplica los conceptos éticos, legales, econdémicos y ecolégicos, para la

toma de decisiones y la gestion de proyectos de software.

* Aplica metodologias de investigacion en la busqueda, fundamentacién y elaboracién de

soluciones tecnoldgicas.

* Aplica técnicas necesarias de adaptacion de sistemas de software, para enfrentar los

cambios tecnoldgicos y sociales emergentes.

* Aplica tecnologias de redes para atender las necesidades de las organizaciones y de

los sistemas de informacion.

* Desarrolla la capacidad de trabajar en un contexto globalizado.

* Desarrolla un estricto compromiso con la ética de su profesion.

* Desarrolla la capacidad de aprender y actualizarse permanentemente.
* Desarrolla la capacidad de autocritica.

* Desarrolla la capacidad de negociacion.

* Desarrolla la capacidad de comunicarse en una segunda lengua.

4.1 Campo Laboral

Lay el egresado de la Ingenieria en Desarrollo de Software, podra desarrollarse en empresas

o instituciones publicas o privadas, tanto a nivel nacional como internacional. Sus opciones
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laborales son muy amplias, debido a que su campo de accion se extiende a cualquier
organizacién donde se requieran soluciones de software innovadoras y estratégicas. Su principal
campo laboral se ubica en empresas de giro tecnoldgico, siendo el desarrollo de software y las
Tecnologias de Informacion elementos claves de su oferta de servicios profesionales. Asimismo,
podré incorporarse como agente de innovacion en cualquier otro tipo de organizacion en donde

exista un departamento o area de Tecnologias de Informacién o de Sistemas.
Un Ingeniero en Desarrollo de Software puede ejercer sus competencias profesionales como:
+ Empresario de su propio negocio de servicios de tecnologia.

* Ingeniero de Software, dirigiendo o0 integrandose a equipos disciplinarios o
interdisciplinarios que disefien y desarrollen soluciones basadas en sistemas computacionales

de cualquier magnitud.

* Analista y disefiador de sistemas de informacién, entendiendo las necesidades de
informacion de cualquier tipo de usuario, para brindarles una integra solucién tecnoldgica, que

encaje en las expectativas y objetivos individuales, asi como en la estrategia organizacional.

» Arquitecto de software o Ingeniero de Requerimientos o Ingeniero de Pruebas o como

algun otro especialista en las diferentes etapas del proceso de desarrollo de software.
* Innovador en el desarrollo de software de tecnologias maviles, videojuegos e Internet.

* Administrador de proyectos de Tecnologias de Informacion, planeando y guiando

cualquier proyecto de desarrollo tecnolégico en las organizaciones.

» Colaborador en centros de investigacién apoyando en el desarrollo y administracién de

proyectos que coadyuven a la investigacion y el desarrollo tecnolégico.
» Especialista consultor de soluciones de software y tecnologias de informacion.

+ Docente en centros educativos a nivel superior y medio superior.
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5. TABLA DE SERIACION DE MATERIAS

Se incluyen Unidades de Competencia (UC) con seriacién obligatoria, cuyo objetivo es que el
alumnado fortalezca cada area de conocimiento. Esto significa que no podran inscribirse a la UC

subsecuente sin haber aprobado la UC anterior.

Puesto que estas UC responden a la linea de investigacién y Practicas Profesionales,
sera necesario un acompafiamiento por parte del tutor(a) para facilitar el transito efectivo del
alumnado por las mismas, reforzando no solo las asesorias sino también talleres, cursos,

congresos, etc. para favorecer la formacién integral del alumnado.

Tabla 7. Seriacion por Unidades de Competencia del PE en Desarrollo de Software
s | 28 0 ’
L O O =
x oz oz 0 andng| S
0 == == UNIDAD DE 3 |[sd2E|5
= s d w i COMPETENCIA g |5Y50| 8
L < =S < = LLI N 04 E:)
n O 40 o H o
O 0O o
PRIMER SEMESTRE
1 BAS IDS101 Metodologia de la Ninguno | 2 | 2 | 6
Programacion
1 BAS IDS102 Taller de Programacién Ninguno 0 4 4
1 BAS IDS103 Expresion Oral y Escrita Ninguno 4 0 8
1 BAS IDS104 Matematicas | Ninguno 6 0 12
1 BAS IDS105 Fisica Ninguno 2 2 6
1 BAS IDS106 Inglés | Ninguno 2 2 6
Introduccién a las
1 BAS IDS107 Tecnologias de la Ninguno 4 0 8
Informacion
SUBTOTALES PRIMER SEMESTRE 20 10 50
SEGUNDO SEMESTRE
2 BAS IDS208 Programacion | IDS101 4 2 10
> COMP IDS209 Etica Profesmng[ y Derecho 4 0 8
Informético
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Tabla 7. Seriacion por Unidades de Competencia del PE en Desarrollo de Software
< 0 < O
m ) <0 = q 2 a0
o o= Sz % ndund| O
0 '5.“3 = UNIDAD DE 2 sd<E|
4 Su w COMPETENCIA L 0ol d
m < S == X TuTy| X
n @] a0 o H a| ©
O ON®) o
2 BAS IDS210 Mateméticas Discretas 2 2 6
2 BAS IDS211 Matematicas I IDS104 6 0 12
2 BAS IDS212 Electrénica Basica 2 2 6
2 BAS IDS213 Inglés Il IDS106 2 2 6
2 COMP IDS214 Desarrollo Sustentable 2 0 4
SUBTOTALES SEGUNDO SEMESTRE 22 8 52
TERCER SEMESTRE
3 PROF IDS315 Programacion |l IDS208 2 4 8
3 PROF IDS316 Estructura de Datos | IDS208 2 4 8
3 BAS IDS317 Probabilidad y Estadistica 4 0 8
3 BAS IDS318 Algebra Lineal 2 2 6
3 PROF IDS319 Paradigmas Tecnolégicos 2 2 6
3 BAS IDS320 Inglés Il IDS213 2 2 6
3 COMP IDS321 Desarrollo deR'gacnologla con 2 0 4
SUBTOTALES TERCER SEMESTRE 16 | 14 | 46
CUARTO SEMESTRE
PROF IDS422 Programacion i 2 4 8
4 PROF IDS423 Estructura de Datos Il IDS316 2 4 8
4 PROF IDS424 Interaccién Humano- 5 5 6
Computadora
4 PROF IDS425 Base de Datos | 4 2 10
PROF IDS426 Métodos Numéricos
BAS IDS427 Inglés IV IDS320
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Tabla 7. Seriacion por Unidades de Competencia del PE en Desarrollo de Software

< 0 < O
" O <0 = n 2 o
o o= Sz % ndund| O
0 '5.“3 = UNIDAD DE 2 sd<E|
4 Su w COMPETENCIA L 0ol d
m < S == X TuTy| X
n @] a0 o H a| ©
O ON®) o
4 PROF IDS428 Paradigmas de 2| 2 | 6
Programacion
SUBTOTALES CUARTO SEMESTRE 16 | 18 | 50
QUINTO SEMESTRE
PROF IDS529 Programacion WEB 4 8
PROF IDS530 Ingenieria de Software | IDS425 4 10
5 PROE IDS531 Disefio de Inte_rfaces de 2 2 6
Usuario
5 PROF IDS532 Base de Datos I IDS425 4 2 10
5 PROF IDS533 Teoria de la Computacién 4 0 8
5 PROF IDS534 Redes | 2 2 6
SUBTOTALES QUINTO SEMESTRE 18 | 12 | 48
SEXTO SEMESTRE

6 PROF IDS635 Programacion Movil 2 2 6

6 PROF IDS636 Ingenieria de Software I
6 PROF IDS637 Introduccién a la Ciencia de > > 6

Datos
6 PROF IDS638 Base de Datos Avanzadas 2 2 6
6 PROF IDS639 Programacion de Sistemas 2 2 6
6 PROF IDS640 Redes Il IDS534 2 2 6
6 PROF IDS641 Marketing Digital 2 2 6
SUBTOTALES SEXTO SEMESTRE 14 16 44
SEPTIMO SEMESTRE

7 TER IDS742 Formacion Disciplinaria | 2 2 6
7 PROF IDS743 Calidad del Software 4 2 10
7 TER IDS744 Formacioén Disciplinaria Il 2 2 6
7 PROF IDS745 Inteligencia Atrtificial 2 2 6
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Tabla 7. Seriacion por Unidades de Competencia del PE en Desarrollo de Software
< 0 < O
m ) <0 = q 2 a0
o oz Sz ¥ ndund| O
% EF_J = UNIDAD DE 2 Y= -
4 Su w COMPETENCIA L 0ol d
n O <5 o H a|©
O ON®) o
7 PROF IDS746 Sistemas Operativos 2 2
7 PROF IDS747 Ciberseguridad 2 2 6
; PROE IDS748 Formulacion y Evaluacion de 2 2 6
Proyectos
SUBTOTALES SEPTIMO SEMESTRE 16 | 14 | 46
OCTAVO SEMESTRE
8 PROF IDS849 Pruebas de Software 2 4 8
8 TER IDS850 Formacion Disciplinaria lll 2 2 6
8 TER IDS851 Formacion Disciplinaria IV 2 2 6
8 PROF IDS852 Cémputo en la nube 2 2 6
8 PROF IDS853 Seminario de Investigacidn 4 0 8
8 PROF IDS854 Sistemas Distribuidos 4 2 10
8 COMP IDS855 Perspectiva de Género y 5 0 4
Valores
SUBTOTALES OCTAVO SEMESTRE 18 12 48
NOVENO SEMESTRE
9 TER IDS956 Desarrollo de un Proyecto de 0 18 | 18
Software
9 TER IDS957 Formacion Disciplinaria V 2 2 6
9 PRSE@SBE’;\\EES IDS958 Practicas Profesionales 0| 10 | 10
9 TER IDS959 Temas Selectos de TIC 2 2 6
SUBTOTALES NOVENO SEMESTRE 4 32 | 40
TOTALES TRONCO COMUN 144 136 |424
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6. TABLA DE EQUIVALENCIAS

A continuacion, se muestra en la Tabla 8 las unidades de competencia que se sustituyen o
cambian de nombre. En la Tabla 9 se presentan las unidades de competencia de nueva creacion

o inclusion. En la Tabla 10 se presentan las unidades de competencia que cambian de semestre.

Tabla 8. Unidades de Competencia que se sustituyen o cambian de nombre
Plan A Semestre Plan ah Semestre
2015 Clave Créditos Actual 2022 Clave | Créditos Propuesto
Mercadotecnia IDS638 8 6 Marketing Digital | 'DS641 8 6
Seguridad Informatica | DS744 6 7 Ciberseguridad | DS747 6 7
Administracion de lidad del
Tecnologias de la IDS740 10 7 Ca If ad de IDS743 10 7
Informacion Software
Administracion de
Proyectos de IDS846 8 8 Pruebas de IDS849 8 8
Software SO
Graficacion y IDS849 6 8 Computo en la IDS852 6 8
Multimedia nube
Optativa | IDS634 6 6 Formacion IDS742 6 7
Disciplinaria |
Optativa Il IDS741 6 7 Formacion IDS744 6 7
Disciplinaria Il
i IDS847 6 8 Formacién IDS850 6 8
Optativa lll Disciplinaria Ill
Optativa IV IDS848 6 8 [Formacion IDS851 6 8
Disciplinaria IV
Optativa V IDS953 6 9 Formacion IDS957 6 9
Disciplinaria VV

Tabla 9. Unidades de Competencia de nueva creacion o inclusién
. . o Horas 2,
Unidad de Competencia Clave Créditos e Horas Practicas Semestre
Teoricas

Desarrollo de Tecnologia IDS321 4 2 0 2
con RSU

Perspectiva de Género y IDS855 4 2 0 8
Valores

Introduccién a la Ciencia IDS637 6 2 2 6
de Datos

Temas Selectos de TIC IDS959 6 2 2 °
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Tabla 10. Unidades de Competencia que cambian de semestre

Unidad de Competencia Clave Nueva Clave Semestre Actual XD
Propuesto
Desarrollo Sustentable IDS955 IDS214 9 2
Paradigmas de Programacion IDS632 IDS428 6 4
Programacion Movil IDS739 IDS635 7 6
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7. METODOLOGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE Y
EVALUACION

Tomando en consideracion que el perfil de ingreso contempla la incorporacion de alumnos que
han desarrollado habilidades para el pensamiento abstracto y el razonamiento l6gico, cuya
importancia es esencial en los primeros semestres de la carrera, ya que sin ellos se propicia un
aumento en la desercién. Por otra parte, en el perfil de egreso se concibe al profesional como
una persona con solidas bases metodologicas capaz de desempefarse en cualquiera de los
roles involucrados en un proceso de desarrollo de software. En suma, es una persona que ha
asimilado un conocimiento y es capaz de aplicarlo de manera responsable asumiendo actitudes

éticas para colocarse a la altura de su responsabilidad social.

Es necesario implementar medidas que garanticen el cumplimiento del perfil de egreso desde el
inicio del aprendizaje del alumno, hasta su terminacion dentro del plan de estudios. Uno de los

aspectos mas importantes es la adopcién de un modelo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La UABCS ha adoptado el modelo basado en competencias, por consiguiente, resulta necesario
fomentar la formacion integral del estudiante, abarcando aspectos de conocimiento declarativo,

procedimental y actitudinal.

7.1 El modelo basado en competencias

En este modelo educativo se pretende que el estudiante desarrolle:

1. Un conjunto de competencias basadas en conocimientos, habilidades, actitudes y
valores que le permita una relacién interpersonal sana y la solucién de problemas reales

del entorno natural y social.

2. Una participacién consciente y activa en su propio proceso de aprendizaje y en la

evaluacion de sus logros educativos.
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3. Un pensamiento analitico, reflexivo y critico, asi como un espiritu de innovacion en la

ciencia, la tecnologia y los procedimientos.

4. La creacion de ambientes que favorezcan la toma de decisiones, el conocimiento
interdisciplinario, el trabajo en equipo, la ayuda mutua, la regulacién y la transparencia

entre los propios miembros del grupo y la expresién tanto individual como colectiva.

5. Un espiritu de apreciacion artistica y de participaciéon en las actividades culturales que

amplie su concepcién del mundo, su capacidad de expresién y su creatividad.

6. Una vida sana y un espacio de utilizacion del tiempo libre mediante la practica y la

apreciacion del deporte.

Los componentes del modelo educativo se pueden sintetizar en tres grandes apartados:

1) Formacion integral
2) Desarrollo de competencias
3) Actitud de auto aprendizaje permanente

7.2 Estrategias didacticas de ensefianza - aprendizaje

En este modelo, el aprendizaje se realiza tomando en consideracion las diversas formas como
los educandos se apropian del conocimiento, lo cual depende de la forma como ellos ven el
mundo y cédmo a través de la experiencia formativa van adaptandose, cambiando sus puntos de
vistay sus actitudes. Las fases de este proceso deben ser claramente identificadas y los recursos
empleados por el docente y la institucion canalizados adecuadamente atendiendo a las metas

especificas de la instruccion.

Tomando en consideracion lo anterior, en este plan de estudios se adoptan las metodologias que

propician el aprendizaje integral del alumno:
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A. Aspectos motivacionales. Propiciar dentro y fuera del aula actividades tendientes a

mejorar la actitud del alumno frente a la adquisicion y aplicacion del conocimiento.

El profesor organizara actividades que propicien una integracion del grupo, que estimulen el
interés por los contenidos y las tareas encomendadas. Asimismo, deberd propiciar la evaluacion
y la incorporacion de diversos recursos y apoyos didacticos. Para ello el maestro puede adoptar

diversas estrategias, tales como:

e Estimular la participacion de los alumnos en clase a través de diferentes dindmicas de
grupo.

e Presentar al alumno problemas que pueda resolver.

e Estimular la capacidad creativa de los alumnos planteando problemas reto.

¢ Mantener la atencién del alumno recurriendo a variantes del problema presentado.

B. Aspectos organizativos. Se trata de crear un entorno propicio para el aprendizaje y en
el que los alumnos se sientan aceptados y apreciados. Por ello, es necesario crear un
ambiente en el que se fomente la interaccién personal y el desarrollo de actividades que
propicien la interrelacion social y colaborativa. Algunas estrategias que pueden propiciar
esto son las siguientes:

e Fomentar y ensefiar a trabajar a los alumnos en equipos, para resolver de manera
colaborativa problemas.

e Fomentar el uso de plataformas colaborativas para el desarrollo de las tareas
encomendadas.

¢ Organizar eventos académicos, tales como concursos, conferencias y platicas.

¢ Organizar actividades deportivas, cultural y demas eventos recreativos.

C. Aspectos o Estrategias Cognitivas. Se pretende con ellas apoyar los procesos de
pensamiento del alumno para lograr el autoaprendizaje o aprendizaje independiente.
Algunas estrategias que pueden propiciar el autoaprendizaje son:

e Fomentar el uso de herramientas para el procesamiento de la informacion

e Resolver problemas y toma de decisiones

¢ Identificar errores y retroalimentacion
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e Fomentar la creatividad en la solucién de problemas

e Elaborar proyectos para la solucién de problemas reales y de actualidad

D. Aspectos docentes. Es necesario que el maestro tome conciencia del papel que juega
y de qué manera su comportamiento, sus expectativas y sus creencias pueden propiciar
un desempefio positivo en el educando. Para ello, pueden adoptarse las siguientes
estrategias:

e Transmitir con el ejemplo valores y actitudes positivas

e Otorgar las mismas oportunidades a todos los alumnos

e Estimular la autoestima del alumno

o Reconocer los logros personales y evitar las descalificaciones

e Promover una actitud critica en el conocimiento nuevo

e Fomentar la importancia de aprender de los errores

7.3 Criterios de Evaluacion

a) Evaluacién por asighatura

En el caso especifico de evaluacion se contempla para cada asignatura la valoracion de diversas

actividades realizadas por el estudiante, entre las que se encuentran:

. Ejercicios de aplicacion

. Trabajos

. Tareas

. Examenes de conocimiento

. Participacion en clase

. Supervisién de actitudes y valores
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Ademads, para las asignaturas correspondientes a la especialidad se recomienda incluir dentro
de los criterios de evaluacion la elaboracion de un proyecto dirigido a desarrollar la habilidad del
alumno para resolver problemas reales acordes a las necesidades tecnoldgicas y/o a las lineas

de investigacién del propio plan de estudios.

b) Evaluacién por etapas formativas

Con la intencién de evaluar las competencias adquiridas por el alumno en las diferentes etapas
formativas en un su transito por el plan de estudios, se establecieron tres momentos de
evaluacion a través de asignaturas integradoras; éstas tienen como objetivo evaluar las
diferentes competencias del modelo educativo: conocimiento declarativo, procedimental y

actitudinal, desarrolladas por los alumnos, en tres etapas distintas de su formacién profesional.

PRIMERA ETAPA

Con la finalidad de evaluar las competencias basicas-profesionales el alumno debera presentar
al finalizar el tercer semestre un proyecto integrador de las asignaturas: Programacion Il y
Estructura de Datos |, el cual debera ser presentado ante la academia de Programacion e
Ingenieria del Software. El desarrollo de dicho proyecto servira para evaluar los conocimientos,

las habilidades y actitudes desarrolladas por el alumno durante los semestres |, Il y lI.

SEGUNDA ETAPA

Con lafinalidad de evaluar las competencias profesionales el alumno debera presentar al finalizar
el sexto semestre un proyecto integrador en la asignatura Ingenieria de Software Il, el cual debera
ser presentado ante las academias de Programacién e Ingenieria del Software y Tratamiento de
la Informacion. El desarrollo de dicho proyecto servira para evaluar los conocimientos, las
habilidades y actitudes desarrolladas por el alumno desde el inicio de su carrera hasta el sexto

semestre.
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TERCERA ETAPA

Con la finalidad de evaluar las competencias terminales, durante el noveno semestre, al cursar
la asignatura Desarrollo de un Proyecto de Software, el alumno debera elaborar un proyecto, el
cual tendra que estar avalado por las academias de Programacion e Ingenieria del Software y

Tratamiento de la Informacion.

Las academias tendran la responsabilidad durante el semestre de:

1) Aprobar la propuesta

2) Evaluar los avances del proyecto

3) Evaluar el proyecto final

El desarrollo de dicho proyecto servira para evaluar los conocimientos, las habilidades y actitudes

desarrolladas por el alumno a lo largo de su carrera.

Esta asignatura tiene como objetivo vincular en forma directa al estudiante con el sector

productivo y social.

Para lograr que el alumno desarrolle las competencias en su formacién terminal es necesario

dedigue no menos de 18 horas a la semana en la realizacion del proyecto.

El proyecto final concluido podra servir de base (si la calidad del proyecto realizado asi lo

amerita), como parte del trabajo de su tesis, para su titulacion.
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8. REQUISITOS DE INGRESO, PERMANENCIA, EGRESO,
PRACTICAS PROFESIONALES, SERVICIO SOCIAL Y
TITULACION

8.1. Requisitos de Ingreso

Para ingresar a la carrera de Ingenieria en Desarrollo de Software, las y los aspirantes deberan
sujetarse a la convocatoria del concurso de seleccién para nuevo ingreso, asi como cumplir con
los requisitos de ingreso sefialados en la Legislacién Universitaria y el Reglamento General de

Inscripciones vigente.

Las caracteristicas del perfil de ingreso serdn evaluadas basicamente a través del
Examen Nacional de Ingreso a la Educacion Superior (EXANI I1), y/o por otros medios e
instrumentos que para tal efecto se elaboren, con el propésito de determinar el ingreso del

alumnado al Programa Educativo.

8.2. Permanencia

La permanencia en el programa se sujetara a lo establecido en el Estatuto General de Alumnos
y la normativa universitaria vigente. Para transitar de un semestre a otro, el alumnado debera
hacer su reinscripcion de acuerdo con los términos y condiciones establecidos en la legislacién

universitaria y en los tiempos fijados en el calendario escolar vigente.

En el caso de las Practicas Profesionales que se desarrollaran al interior de la UC
Préacticas Profesionales, solamente se podra inscribir aguel alumnado que tenga acreditado

un 80% del total de créditos que contempla el Programa Educativo.

8.3 Requisitos de transito y regularizacion

Con la finalidad de evitar retrasos a los alumnos en el transito por el plan de estudios, se podran
ofertar cursos especiales de regularizacion, considerando la disponibilidad de recursos

financieros, humanos y de infraestructura.
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8.4 Requisitos de Egreso

Para egresar de la carrera Ingenieria en Desarrollo de Software (IDS), el alumnado debera:

1. Cumplir con el 100% de los créditos de las Unidades de Competencia del Programa
Educativo.

Constancia de acreditacion de las Préacticas Profesionales.

3. Presentar constancia de una actividad deportiva o cultural. Este apartado establece la
obligatoriedad de la participacion de los estudiantes de este Programa Educativo en
actividades culturales o deportivas; la Direccion de Difusion Cultural y Extension
universitaria, a través del Departamento de Difusién Cultural y el Departamento de
Actividades Recreativas, sera la responsable de autorizar las constancias respectivas,
mismas que se elaboran por sistema y se reflejan en el expediente del interesado en la
Direccion de Servicios Escolares. Los estudiantes que se encuentren en esta condicion
deberan apegarse a los criterios, que, para este fin, han sido establecidos en la Direccion
de Difusidn Cultural y Extension Universitaria. (ver anexo 1 FORO CULTURA)

8.5 Practicas Profesionales

Se desarrollaran en la UC de PRACTICAS PROFESIONALES en el noveno semestre y se le
asignan 10 créditos Préacticos y sus correspondientes 10 horas practicas a la semana cubriendo
con ello un total de 160 horas Practicas en el semestre; para poder inscribirse a esta unidad de
competencia, el alumnado debera tener acreditado un 80% de los créditos contemplados en este

Programa Educativo y atender los Lineamientos de las Practicas Profesionales
LINEAMIENTOS DE LAS PRACTICAS PROFESIONALES

I. Los espacios para la Practica Profesional seran previamente gestionados por la Universidad
Auténoma de Baja California Sur mediante convenios de colaboracién con distintas
estancias interesadas en apoyar la presente Licenciatura, que abarquen el area de la

Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

II. Del mismo modo, el alumnado debera respetar los acuerdos y términos pactados en los

lineamientos de Practicas Profesionales de la UABCS.
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La descripcion de la debida secuencia de las Practicas Profesionales, se plantean en la

Tabla 11.
Tabla 11. PRACTICAS PROFESIONALES
o
2
g Responsable Actividad Cuando
8
n
1 Sgol:?r;?ilg:tgec}ie Identificar las unidades receptoras Segunda mitad del
los I%E del DASC | Para la UC Practicas Profesionales semestre VII
Jefa(e) del DASC. | Asignar al alumnado las unidades Sequnda mitad del
2 | y/lo Responsable [ receptoras correspondientes g
b . g - semestre VIl
de Carrera segun la orientacion elegida.
Asignar al docente(s) a cargo de la Al término del
3 | Jefa(e) del DASC. UC Précticas Profesionales. semestre VIII
Docente(s) Establecer comunicacion con las
encargado(s) de Unidades Receptoras para las| Antes de iniciar las
4 a UCgPracticas Practicas Profesionales y dar a clases del IX
Profesionales conocer el listado del alumnado semestre
asignado a cada area.
= Disefar el Desarrollo
Docente(s) Programatico de la UC.
5 encargado(s) de | = Disefio de rdbrica Antes de iniciar el
la UC Précticas correspondiente para la semestre IX
Profesionales valoracion de Practicas
Profesionales.
Generar el cronograma de
actividades que especifiquen
e fechas destinadas para las o
encargado(s) de . : . Antes de iniciar el
6 P Practicas  Profesionales.  Asi
la UC Précticas . . . semestre IX
Profesionales mismo, se habra de qonS|der§r los
espacios de formacién teérica y
andlisis de las practicas.
Docente(s) Dar a conocer al alumnado la UC,
7 encargado(s) de | Desarrollo Programatico, Diario de | Al iniciar el semestre
la UC Préacticas |[Campo y el cronograma de IX
Profesionales actividades del semestre, asi
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Tabla 11. PRACTICAS PROFESIONALES
o
2
g Responsable Actividad Cuando
8
n
como los requisitos del Informe
que entregard el alumnado, asi
como los responsables de la
Unidades Receptoras.
Conformar y dar seguimiento a su
Diario de Campo y a su informe de | Durante los periodos
8 Alumnado Practicas Profesionales en los Préacticas en el IX
tiempos definidos dentro del semestre
Cronograma de actividades
Docente(s) Dar seguimiento a los periodos de En los tiempos
9 encargado(s) de | Practicas Profesionales mediante establecidos en el
la UC Préacticas |visitas de acompafiamiento del cronograma para
Profesionales alumnado. dichas actividades
10 Alumnado Co'nc!uye Ios_ periodos de Al finalizar el
Practicas Profesionales semestre IX
» Entrega el Diario de Campo
como evidencia dentro del
Informe Final de la Préacticas Al finalizar el
11 Alumnado .
Profesionales. semestre IX
» Entrega el Informe Final de la
Practicas Profesionales
Entrega el Informe Final del
Responsable de [alumnado que desarroll6 sus -
: .. ; Al finalizar el
12 la Unidad Practicas Profesionales de
e e semestre IX
Receptora acuerdo a la rabrica definida para
tal fin.
Docente(s) Recibe y evaliua el Informe de
13 encargado de la | Practicas Profesionales tanto del Al finalizar el
UC Practicas alumnado como del Responsable semestre IX
Profesionales de la Unidad Receptora.
Docente(s) Envia al DASC. el registro del -
: ) Al finalizar el
14 | encargado(s) de |alumnado que amerite Constancia semestre IX
la UC Précticas [ de Liberacion de la UC Practicas
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Tabla 11. PRACTICAS PROFESIONALES

Responsable Actividad Cuando

Secuencia

Profesionales Profesionales.

Recibe el registro del alumnado y
emite las Constancias de Al finalizar el
Liberacion de las Practicas semestre IX
Profesionales.

15 | Jefa(e) del DASC
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8.6 Servicio Social

Se realizara conforme a lo sefialado en el Estatuto General de Alumnos de la Universidad
Auténoma de Baja California Sur. Se considera al Servicio Social como una actividad mediante
la cual, el pasante y la o el alumno de la Ingenieria en Desarrollo de Software, ponen en practica

los conocimientos adquiridos, reafirmados, ampliados o corregidos.

El alumnado podra realizar su Servicio Social en las unidades receptoras registradas que
estimen convenientes, las cuales se espera que estén debidamente relacionadas con los

conocimientos adquiridos durante la carrera y que apoyen su formacion profesional.

8.6. Titulacion

Para titularse de la carrera de Ingenieria en Desarrollo en Software, los alumnos deberan cumplir
con los procedimientos de titulacién sefialados en la Legislacion Cubrir la totalidad de los créditos
del Plan de Estudios.

» Presentar constancia de acreditacion del nivel cuatro (4) de inglés o su equivalente
expedida por el Departamento de Lenguas Extranjeras de la UABCS.

= Cumplir con la obligacion de prestar el Servicio Social de acuerdo con lo establecido
en el Estatuto General de Alumnos vigente.

= Atender las opciones de titulacién sefialadas en el Estatuto General de Alumnos

vigente.

9. NUCLEO BASICO DE DOCENTES

La lista siguiente corresponde a la estructura actual docente del Programa Educativo:

Tabla 12. Ntcleo Basico de Docentes

DOCENTE GRADO Linea de investigacion
Aguilar Parra Javier Maestria Arquitectura d,e Computgdoras y
Tecnologias Educativas
Aispuro Félix Elvia Maestria Tecnologias Educativas
Alvarez Robles Teresita de Jesus Doctorado Interaccibn Humano-Maquina

DEPARTAMENTO ACADEMICO DE SISTEMAS COMPUTACIONALES

INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE




UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA CALIFORNIA SUR

Disefio UX/UI

Tecnologia Inclusiva y Accesible

Carrefio Le6n Miriam Maray

Maestria

Gestion de Tecnologias de la
Informacion.

Sistemas de Informacién para la
Administracion

Carreno Leén Monica Adriana

Doctorado

Inteligencia de negocios,

Sistemas para la toma de
decisiones

Tecnologia Inclusiva y Accesible

Desarrollo para entornos m-
Learning

De Casso Verdugo Arturo

Maestria

Sistemas de informacion para la
administracién

Desarrollo de aplicaciones moviles

Desarrollo Web

Duran Encinas Israel

Maestria

Sistemas de informacion para la
Administracion

Desarrollo Web

Gonzalez Soriano Gilberto

Maestria

Disefio y montaje de sistemas de
control de variables fisicoquimicas

Guerrero Ramirez Carlos

Maestria

Disefio y Seguridad en Redes

Ignacio Sanchez Ricardo Luis

Maestria

Redes y Seguridad

Leyva Carrillo Amado Alejandro

Maestria

Juegos Serios para el aprendizaje
en Matematicas

Objetos de Aprendizaje

Modelos Estadisticos

Tecnologia Inclusiva y Accesible

Paz Rubio Aida Sanchez

Maestria

Normas de Calidad del Software

Modelos de Calidad

Sandoval Bringas Jesus Andrés

Doctorado

Inteligencia de negocios,

Sistemas para la toma de
decisiones

Data warehouse

Desarrollo para entornos m-
Learning

Tecnologia Inclusiva y Accesible

Suéarez Villavicencio Jaime

Maestria

Tecnologias Educativas

Zuniga Arce Jesus Antonio

Licenciatura

Tratamiento de la Informacion

Desarrollo Web
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10.FORMATO SINTETICO DE LAS UNIDADES DE
COMPETENCIA

En el anexo 2, se podran consultar los formatos sintéticos de las siguientes Unidades de
Competencia:

10.1 Metodologia de la Programacion
10.2 Taller de Programacion

10.3 Expresion Oral y Escrita

10.4 Matematicas |

10.5 Fisica

10.6Inglés |

10.7 Introduccién a las Tecnologias de la Informacion
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Anexo 1. Programa Foro Cultura
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